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Área de Atuação: Produção Multimídia / Pós-Produção
Computação Gráfica, Criação de Animações 3D e 2D, Produção e Edição de Áudio e Vídeo, 

Produção de DVD e CDRom, Autoria de WebSites, Desenvolvimento de Aplicativos e Jogos

Fevereiro de 2009

Jomário Murta

29 anos - Solteiro 

Belo Horizonte - M.G.

(31)8826-0255

E-mail - jamp3d@gmail.com

Site - www.jomario.110mb.com

FORMAÇÃO

Pós-Graduação em Pós-Produção para Cinema, Televisão e Novas Mídias

UNA - Em Curso

CONHECIMENTOS

� Comunicação Digital..................................................

� Pós-Produção..........................................................

� Maya........................................................................

� Desenho Animado......................................................

� Desenvolvimento de Jogos........................................

� Cursos de Extenção..................................................

� CATIA V4 e V5 Integrados.........................................

� Programação............................................................

� Informática Aplicada ao Desenho Técnico...................

� AutoCAD..................................................................

� Desenvolvimento de Projetos em 3D..........................

� Idiomas....................................................................

� Outros Conhecimentos..............................................

02

03

04

05

05

06

07

08

08

09

09

10

10

Perfil
Profissional

Superior em Comunicação Digital e Hipermídia / Produção Multimídia

UNI-BH - Concluído em Junho de 2008.

2º Grau - Técnico em Informática  

Colégio Brasileiro - Concluído em Dezembro de 1998.

mailto:jamp3d@gmail.com
http://www.jomario.110mb.com


02

Adobe
Photoshop 7.0

Adobe
Premiere Pro 1.5

Adobe
After Effects 6.5

Adobe
Encore DVD

Comunicação Digital e Hipermídia 
(Produção Multimídia)

Direção de Arte I

Ilustração e Animações 2D

Produção em Áudio I

Sistemas em Multimídia Interativa 

Teorias da Comunicação

Leitura e Produção de Textos I 

Autoria para CDs

Direção de Arte II 

Ilustração e Animação 3D I 

Produção em Audio II 

Produção em Vídeo I 

Tecnologia da Informação e Sociedade em Rede 

Leitura e Produção de Textos II

Arquitetura da Informação

Autoria para DVDs

Autoria para Web I 

Desenvolvimento de Games I 

Fundamentos em Banco de Dados e SQL 

Ilustração e Animação 3D II 

Produção em Vídeo II  

Autoria para Web II

Aplicações para Dispositivos Móveis 

Desenvolvimento de Games II

Empreendedorismo: Plano de Negócios

Gestão de Projetos para Mídia Digital I

Marketing Digital

Multimídia Experimental, Cinema e Vídeo  

1º Período

E-learning

Gestão de Projetos para Mídia Digital II 

Hipermídia e Convergência Digital 

Produção em Comunicação Digital e Hipermídia

Rádio e TV Digital

Rede de Computadores

2º Período

3º Período

4º Período

5º Período

Softwares
Abordados

ActionScript 2.0/Lite2.0/XML

PHP/XHTML/CSS/Tableless 
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PÓS-PRODUÇÃO PARA CINEMA, 
TELEVISÃO E NOVAS MÍDIAS

· Pós-produção para as diversas mídias

· História e estética dos efeitos visuais para as imagens em movimento

· Teoria da imagem e do som digitais

· Videografismo e créditos de abertura

· Stop-motion e animação digital

· Composição digital e colorização

· Laboratório de sonorização

· Técnicas de efeitos visuais digitais para o audiovisual

· Miniaturas e cenários virtuais

· Projeto experimental I: videografismo e tratamento digital de imagens

· Seminários de pós-produção no audiovisual

· Tópicos especiais de computação gráfica

· Projeto experimental II: técnicas de computação gráfica e sonorização
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MAYA

Empresa: Diagramarte Editoração Ltda

Belo Horizonte � MG

Duração: 100 Horas  - Concluído em 2005

Módulo Básico (40hs)

� Interface 

� Primitivas

� Modelagem

� Edição de Materiais

� Animação 

� Dinâmica

� Renderização

Módulo Avançado de Modelagem e Materiais (30hs)

� Modelagem em Nurbs e Polígonos

� Modelagem em Patch

� Proxy

� Aprofundamento em Hipershade

� Paint Effects 

� Pintura em 3D

� Mapeamento de objetos Poligonais, Subdivision Surface e Nurbs

Módulo Avançado de Animação (30hs)

� Cinemática Direta e Inversa

� Paths

� Graphic Editor

� Expressões Faciais - BlendShape

� Esqueletos 

� Skin

� Contraints

� Expressões

� edição Não-Linear - Trax-Editor

� cloths
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Curso de Desenhos animados
e Humorísticos

� Criação de personagens

� Criação de cenários 

� Criação de Story Boards

� Intermédios de movimentações

� Técnica de nanquim e pinturas em acetato

� Filmagem

Empresa: Estúdio de Animação - Washington Technamation

Belo Horizonte � MG

Duração: 69 Horas  - Concluído em 2004

Desenvolvimento de Jogos

-Desenvolvimento de jogos 2D em Flash (ActionScript 2.0).

-Desenvolvimento de jogos 3D, utilizando o 3D GameStudio, 

com criação e animação de personagens, scripts, objetos 

e cenários próprios.
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Edição de Vídeo Digital
(Adobe Premier)

Empresa: UNI-BH Centro Universitário de Belo Horizonte

Belo Horizonte � MG

Duração: 20 Horas  - Concluído em 2006

� Planos e ângulos

� Pré-produção e Produção:

   A Estrutura antecede a edição de vídeos

� Montagem: A construção dos sentidos 

� Captura e gerenciamento de arquivos digitais

� Entendendo as pastas criadas pelo software

� Timeline: Distribuindo e manipulando arquivos

� Entendendo a sobreposição de camadas de áudio e vídeo

� Keyframes: a essência da edição digital

� Motion, Posição, Escala, Rotação e Opacidade

� Efeitos de transição

� Inserção de caracteres

� Logomarca/transparência - canal alpha

� Filtros para imagem

� Conceito e utilização do Chroma-key

� Medidas de manutenção preventiva

Cursos de Extenção

Direção de Arte em Cinema

Empresa: UNI-BH Centro Universitário de Belo Horizonte

Belo Horizonte � MG

Duração: 24 Horas  - Concluído em 2006

� O processo cinematográfico
- O que é um roteiro de cinema e como o diretor de arte trabalha com esse roteiro. -Briefings de produção 

e direção; direção e fotografia; os parceiros inseparáveis do diretor de arte. -Departamento de Arte: 

cenografia, figurino, maquiagem, efeitos especiais. -Produção de arte: o que é e como funciona, como 

adequar a produção ao resultado desejado e como realizar a produção de arte. -Metodologia de trabalho 

da direção de arte: processo de montagem da equipe, como se adequar ao orçamento e como montar um 

cronograma. -Cenários versus locação: como escolher; produção de objetos; produção de figurinos; 

maquiagem: maquiagem natural e de efeito especial; Efeitos especiais: elementos que exigem produção especial 

(maquetes, mockups, armas, água, fumaça, explosões, sangue)

� Técnicas e metodologia de trabalho
- A direção de arte como complemento da história do filme; como decupar um roteiro de cinema para saber 

todos os elementos necessários que o Departamento de Arte terá que trabalhar; storyboard; plano de 

produção. - Direção de arte e fotografia: trabalhando em equipe; iluminação e fotografia como elementos 

interferentes; o enquadramento da câmera e a luz na composição da direção de arte. - Preparando-se para 

filmar; pesquisa em direção de arte, sua importância na realização; equipe  de produção de arte; checklists 

e objetos de cena.

� Conceito e estilo 
- Criatividade e conhecimento: as técnicas necessárias, os elementos importantes para realizar uma direção 

de arte eficiente e qualitativa; o que faz uma direção de arte ser eficiente; o que faz uma direção de arte ser 

premiada; criatividade versus orçamento. - Tecnologia aplicada a direção de arte: o que o cinema digital e as 

técnicas de efeitos especiais por computador adicionaram ao trabalho do diretor de arte. 

- Aulas comentadas: Análise de filmes que tiveram sua direção de arte premiadas; Diretores, fotógrafos e a 

direção de arte: Kubrick, Kurosawa, o cinema chinês; Estilo na direção de arte: o cinema contemporâneo e as 

inovações; Diretores que possuem estilo próprio na direção de arte: Fellini, Bergman, Terry Gilliam, Tim Burton
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CATIA V4 e V5 Integrados

Algumas peças modeladas durante o curso

Empresa: Ativa Instrutoria em Computação Gráfica Ltda

São José dos Campos � SP

Duração: 108 Horas  - Concluído em 2005

� Geometria Descritiva e Visão de Projetos Engenharia Reversa 

� Solid Design: Modelação em 3D 

� Criação e Edição de Primitivas 

� Parametrização Dynamic Sketcher 

� Boolean Operations 

� Assembly Design 

� Superfície Básica 

� Drafting 2D e Plotagem.
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Programação

Empresa: Colégio Brasileiro

Belo Horizonte � MG

Duração: 2 anos  - Concluído em 1998

� Lógica de Programação

� Pascal 

� Clipper 

� Access

� Visual Basic 

� Delphi  

� Análise de Sistemas

Informática Aplicada ao 
Desenho Técnico

� Construções Geométricas

� Escalas 

� Projeções ortográficas

� Perspectiva

� Dimensionamento

� Formatos de papel

� Leitura de projetos técnicos

� Aplicação da informática ao desenho Técnico 

(Software ItisCAD)

Empresa: SENAC Minas

Belo Horizonte � MG

Duração: 30 Horas  - Concluído em 2005
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AutoCAD

Empresa: SENAC Minas

Belo Horizonte � MG

Duração: 45 Horas  - Concluído em 2005

� Gerar primitivas geométricas 

� Utilizar referenciais de precisão 

� Layers

� Inserir ou alterar textos em desenhos 

� Inserir e alterar hacuras 

� Calcular áreas 

� Cotar desenhos utilizando comandos de dimensionamento

� Plotagem

Desenvolvimento de Projetos em 3D
Ferramenta CAD

� Modelagem de Objetos em 3D 

� Intercâmbio entre os softwares AutoCAD e 3D Studio VIZ 

� Composição de cenas utilizando ferramentas de luzes, 

câmeras, efeitos ambientais e aplicação de materiais

� Animação

� Edição e composição final de um projeto 

Empresa: SENAC Minas

Belo Horizonte � MG

Duração: 51 Horas  - Concluído em 2005
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Oral and Written 
Communication Course

Empresa: CCAA

Belo Horizonte � MG

Duração: 600 Horas  - Concluído em 2001

Mastering English Course

Empresa: CCAA

Belo Horizonte � MG

Duração: 300 Horas  - Em Curso

� 600-hour course leading to native-like fluency in the

English language

� 300-hour course designed to perfect the advanced student´s

mastery of the English language

Idiomas

Outros Conhecimentos

� Montagem e manutenção de microcomputadores

� Eletrônica - Fabricação de cabos, adaptações e pequenos reparos


