, PERFIL
JOMARIO MURTA PROFISSIONAL

FEVEREIRO DE 2009

AREA DE ATUAGAO: PRODUGAO MULTIMIDIA / P4s-PRODUGAO
CoMPUTACAO GRAFICA, CRIAGAO DE ANIMAGGES 3D E 2D, PRODUGAO E EDIgAD DE Aupio E VIDED,
PRODUGAO DE DVD E CDROM, AUTORIA DE WEBSITES, DESENVOLVIMENTO DE APLICATIVOS E JOGOS

29 ANOS - SOLTEIRO

BELO HORIZONTE - M. .
(31)8826-0255

E-MAIL - JAMP3D@GMAIL.COM
SITE - WWW.JOMARIO. 110MB.COM

FORMAGAD

POS-GRADUAGCAO EM POS-PRODUGAO PARA CINEMA, TELEVISAO E NOVAS MIDIAS
UNA - EM CURsO

SUPERIOR EM COMUNICAGAD DIGITAL E HIPERMIDIA / PRODUGAO MULTIMIDIA
UNI-BH - CoNcLUiDO EM JUNHO DE 2008.

209 GRAU - TECNICO EM INFORMATICA
COLEGIO BRASILEIRO - CONCLUIDO EM DEZEMBRO DE 1998.

CONHECIMENTOS

— COMUNICAGAD DIGITAL. ittt tia e eatiia e ataatiaenaaaaeenaenns 02
— POS-PRODUGAD . ..ttt ettt e e a e eanaaeenaes 03
B N N 04
— DESENHDO ANIMADD ¢ ttttttttettaetasteenaetaaeaenaraareieenareneenns 05
— DESENVOLVIMENTO DE JOGOS . tttuitttttaetnernernaranreneenaenneenns 05
— CURSOS DE EXTENGAD . ..ttttttiiiti et et eeaetaetaeearaaaeieannns 06
— CATIA V4 E V5 INTEGRADDOS ..ttt tiiitttaanrtannssnasrenssrsanassnnns o7
S e 2 1= N N N P 08
— INFORMATICA APLICADA AO DESENHO TECNICO....ciiiiuniennnnns o8
S N L B ) 09
— DESENVOLVIMENTO DE PROJETOS EM 3D..iiiiiiiiiiiiininnenn... 09
S I L = 10



mailto:jamp3d@gmail.com
http://www.jomario.110mb.com

UAiibln

Centro Universitario
de Belo Horizonte

COMUNICAGCAO DIGITAL E HIPERMIDIA
(PRODUCAO MULTIMIDIA)

1° PERIODO

a -
DIRECAO DE ARTE |
ILUSTRAGAD E ANIMAGBES 2D SOFTWARES
PRODUGAO EM AupiO | ABORDADOS

SISTEMAS EM MULTIMIDIA INTERATIVA
TEORIAS DA COMUNICAGAD
LEITURA E PRODUGAD DE TEXTOS |

Il eranenE
e ,,f-'lf? DIRECTORMX

20 PERIiODOD

lk

( AUTORIA PARA CDsS
DIRECAO DE ARTE Il

ILUSTRAGAO E ANIMAGADO 3D |
PRDDUQ,&D EM AUDIO |l ActionScript 2.0/Lite2.0/XML

PRODUGAO EM ViDEODO | e
i d DREAMWEAVER | &
TECNOLOGIA DA INFORMAGAO E SOCIEDADE EM REDE

\LEITURA E PRODUGAO DE TEXTOS Il PHP/XHTML/CSS/Tableless

Adobe
Photoshop 7.0

3° PERioDO

lk

r/A\RL_\ILIITETLIRA DA |NFDRMAI§AD

AUTORIA PARA DVDs érce!?rll:i)gre Pro 1.5
AUTORIA PARA WEB |
DESENVOLVIMENTO DE GAMES | Adobe

After Effects 6.5
FUNDAMENTOS EM BANCO DE DADOS E SQL

ILUSTRAGAO E ANIMAGAO 3D Il Adobe
\ PRODUCAD EM ViDEO Il Encore DVD

r/A\LITI:IRIA PARA WEB Il . E

APLICAGOES PARA DISPOSITIVOS MOAOVEIS @ 3ds ma“
DESENVOLVIMENTO DE GAMES Il

40 PERIODO

lk

EMPREENDEDORISMO: PLANO DE NEGOCIOS _ fabFoRcE
GESTAO DE PROJETOS PARA MIDIA DIGITAL |
MARKETING DIGITAL

\_MULTIMIDIA EXPERIMENTAL, CINEMA E VIDEDO

\.

~ 50 PERIODO
E-LEARNING
GESTAO DE PROJETOS PARA MiDIA DIGITAL Il [y morosorotmos
HIPERMIDIA E CONVERGENCIA DIGITAL Cisd Project

PRODUGAO EM COMUNICAGCAO DIGITAL E HIPERMIDIA
RADIO E TV DIGITAL
REDE DE COMPUTADORES

\—

\.




unﬁ

CENTRO UNIVERIITARKDY

PC,IS-F’RDDUI;:AD PARA CINEMA,
TELEVISAO E NOVAS MIDIAS

PAOsS-PRODUGADO PARA AS DIVERSAS MIDIAS

HISTARIA E ESTETICA DOS EFEITOS VISUAIS PARA AS IMAGENS EM MOVIMENTO

- TEORIA DA IMAGEM E DO SOM DIGITAIS

VIDEOGRAFISMO E CREDITOS DE ABERTURA

STOP-MOTION E ANIMAGAO DIGITAL

COMPOSIGAO DIGITAL E COLORIZAGAO

LABORATARIO DE SONORIZAGAD

- TECNICAS DE EFEITOS VISUAIS DIGITAIS PARA O AUDIOVISUAL

MINIATURAS E CENARIOS VIRTUAIS

PROJETO EXPERIMENTAL | VIDEOGRAFISMO E TRATAMENTO DIGITAL DE IMAGENS
SEMINARIOS DE POS-PRODUGAO NO AUDIOVISUAL

- TAOPICOS ESPECIAIS DE COMPUTAGAO GRAFICA

PROJETO EXPERIMENTAL |I: TECNICAS DE COMPUTAGADO GRAFICA E SONORIZAGAD

Pr AE Fl

ADDEBE’ PREMIERE" FRO C53 ADOBE" AFTER EFFECTS" CS3 PROFESSICNAL | ADDBE" FLASH® C53




MdépbuLo BAsico (40HS)

CAR YOO IWYE

MAYA

INTERFACE

PRIMITIVAS
MODELAGEM

EDICADO DE MATERIAIS
ANIMAGCAO

DINAMICA
RENDERIZACAO

MdébuLo AVANGADD DE MODELAGEM E MATERIAIS (30HS)

MODELAGEM EM NURBS E PoLicoNOS

MODELAGEM EM PATCH

PROXY

APROFUNDAMENTO EM HIPERSHADE

PAINT EFFECTS

PINTURA EM 3D

MAPEAMENTO DE OBJETOS POLIGONAIS, SUBDIVISION SURFAGCE E NURBS

MdAbuLO AVANGADO DE ANIMAGAD (30HS)

CINEMATICA DIRETA E INVERSA
PATHS

GRAPHIC EDITOR

EXPRESSOES FACIAIS - BLENDSHAPE
ESQUELETOS

SKIN

CONTRAINTS

EXPRESSOES

EDIGAO NAO-LINEAR - TRAX-EDITOR

CLOTHS

EMPRESA: DIAGRAMARTE EDITORAGAO LTDA
BELO HORIZONTE — MG
DURAGAD: 100 HorRAs - CoNcLUiDO EM 2005




CURSO DE DESENHOS ANIMADOS
E HuMORISTICOS

CRIAGAO DE PERSONAGENS
CRIAGAO DE CENARIOS

ERIAQ,&D DE STORY BOARDS

INTERMEDIOS DE MOVIMENTAGOES
— TECNICA DE NANRUIM E PINTURAS EM ACETATO
— FILMAGEM

. . EMPRESA: ESTUDIO DE ANIMAGADO - WASHINGTON TECHNAMATION
ESTUIC INE ANIMAL A

TeAEATHO O T O 5 A0ATTON

BELO HORIZONTE — MG
DURAGAO: 69 HORAS - CoNcLUiDO EM 2004

F .I.'-:-II-_IEEH'F'rI:If::-.:‘i:JnaI 8

DESENVOLVIMENTO DE JOGOS

-DESENVOLVIMENTO DE JOGOS 2D EM FLASH (ACTIONSCRIPT 2.0).

-DESENVOLVIMENTO DE JOGOS 3D, UTILIZANDO O 3D GAMESTUDIO,
COM CRIAGAO E ANIMAGCAO DE PERSONAGENS, SCRIPTS, OBJETOS
E CENARIOS PRAPRIOS.




CURSOS DE EXTENI;:,&CI

EDII;:,&I:I DE VIiDEO DIGITAL
(ADOBE PREMIER)

— PLANOS E ANGULOS
— PRE-PRODUGAD E PRODUCAD:

A ESTRUTURA ANTECEDE A EDIGAO DE VIDEOS
— MONTAGEM: A CONSTRUGAD DOS SENTIDOS
— CAPTURA E GERENCIAMENTO DE ARRUIVOS DIGITAIS
— ENTENDENDO AS PASTAS CRIADAS PELO SOFTWARE
— TIMELINE: DISTRIBUINDO E MANIPULANDO ARQUIVOS
— ENTENDENDO A SOBREPOSIGAO DE CAMADAS DE AuUDIO E VIDEO
— KEYFRAMES: A ESSENCIA DA EDIGAO DIGITAL
— MoTioN, PosigAo, ESCALA, ROTAGAD E OPACIDADE
— EFEITOS DE TRANSIGAD
— INSERGADO DE CARACTERES
— LOGOMARCA/TRANSPARENCIA - CANAL ALPHA
— FILTROS PARA IMAGEM
— CONCEITO E UTILIZAGAO DO CHROMA-KEY
— MEDIDAS DE MANUTENGAO PREVENTIVA

o
Uﬂl.hh EMPRESA: UNI-BH CENTRO UNIVERSITARIO DE BELO HORIZONTE

s ag r s BELO HORIZONTE — MG
Centro Universitario _ i
de Belo Horizonte DuURAgAD: 20 HORAS - CONCLUIDO EM 2006

DIREI;AEI DE ARTE EM OINEMA

— 0O PROCESSO CINEMATOGRAFICO

- 0 QUE E UM ROTEIRO DE CINEMA E COMO O DIRETOR DE ARTE TRABALHA COM ESSE ROTEIRO. -BRIEFINGS DE PRODUGAD

E DIREGAO; DIREGAO E FOTOGRAFIA; OS PARCEIROS INSEPARAVEIS DO DIRETOR DE ARTE. -DEPARTAMENTO DE ARTE!:
CENOGRAFIA, FIGURINO, MAQUIAGEM, EFEITOS ESPECIAIS. -PRODUGAD DE ARTE: O QUE E E COMO FUNCIONA, COMO
ADERUAR A PRODUGAD AD RESULTADO DESEJADO E COMO REALIZAR A PRODUGAD DE ARTE. -METODOLOGIA DE TRABALHO
DA DIREGADO DE ARTE: PROCESSO DE MONTAGEM DA EQUIPE, COMO SE ADERQUAR AO ORGAMENTO E COMO MONTAR UM
CRONOGRAMA. -CENARIOS VERSUS LOCAGAD: COMO ESCOLHER; PRODUGAO DE OBJETOS; PRODUGAO DE FIGURINOS;
MAQUIAGEM: MARQUIAGEM NATURAL E DE EFEITO ESPECIAL; EFEITOS ESPECIAIS: ELEMENTOS QUE EXIGEM PRODUGAD ESPEGIAL
(MAQUETES, MOCKUPS, ARMAS, AGUA, FUMAGA, EXPLOSOES, SANGUE)

— TECNICAS E METODOLOGIA DE TRABALHO

- A DIREGAO DE ARTE COMO COMPLEMENTO DA HISTARIA DO FILME; COMO DECUPAR UM ROTEIRO DE CINEMA PARA SABER
TODOS OS ELEMENTOS NECESSARIOS QUE O DEPARTAMENTO DE ARTE TERA QUE TRABALHAR; STORYBOARD; PLANO DE
PRODUGAO. - DIREGAO DE ARTE E FOTOGRAFIA: TRABALHANDO EM EQUIPE; ILUMINAGAO E FOTOGRAFIA COMO ELEMENTOS
INTERFERENTES; O ENQUADRAMENTO DA CAMERA E A LUZ NA COMPOSIGAD DA DIREGAO DE ARTE. - PREPARANDO-SE PARA
FILMAR; PESQUISA EM DIREGAO DE ARTE, SUA IMPORTANCIA NA REALIZAGAD; EQUIPE DE PRODUGAD DE ARTE; CHECKLISTS
E OBJETOS DE CENA.

— CONCEITO E ESTILO

- CRIATIVIDADE E CONHECIMENTO: AS TECNICAS NECESSARIAS, OS ELEMENTOS IMPORTANTES PARA REALIZAR UMA DIREQAD

DE ARTE EFICIENTE E QUALITATIVA; O QUE FAZ UMA DIREI;AD DE ARTE SER EFICIENTE; O QUE FAZ UMA DIREI;AD DE ARTE SER
PREMIADA; CRIATIVIDADE VERSUS ORCAMENTO. - TECNOLOGIA APLICADA A DIREI;AD DE ARTE: O QUE O CINEMA DIGITAL E AS
TECNICAS DE EFEITOS ESPECIAIS POR COMPUTADOR ADICIONARAM AO TRABALHO DO DIRETOR DE ARTE.

- AULAS COMENTADAS: ANALISE DE FILMES QUE TIVERAM SUA DIREL}AD DE ARTE PREMIADAS; DIRETORES, FOTOGRAFOS E A
DIREI;»&EI DE ARTE: KUBRICK, KUROSAWA, O CINEMA CHINES; ESTILO NA DIREI;.‘AEI DE ARTE: O CINEMA CONTEMPORANEQO E AS
INEIVAI;.‘EIEE‘.; DIRETORES QUE POSSUEM ESTILO PROPRIO NA DIREI;AEI DE ARTE: FELLINI, BERGMAN, TERRY GILLIAM, TIM BURTON

o
Uﬁl.hh EMPRESA: UNI-BH CENTRO UNIVERSITARIO DE BELO HORIZONTE

a g o m BELD HORIZONTE — MG
Centro Universitario B i
de Belo Horizonte DURAGAO: 24 HORAS - CoNCcLUIDO EM 2006




CATIA V4 E V5

75

CATIA

INTEGRADOS

— GEOMETRIA DESCRITIVA E VISAD DE PROJETOS ENGENHARIA REVERSA

— S0oLID DESIGN: MDDELAQ,&D EM 3D

— CRIAGAO E EDICAO DE PRIMITIVAS

- F’AR’AMETRIZAI;AD DYNAMIC SKETCHER

— BOOLEAN OPERATIONS

— ASSEMBLY DESIGN

— SUPERFICIE BASsICA

— DRAFTING 2D E PLOTAGEM.

Ativa Engenharia

EMPRESA: ATIVA INSTRUTORIA EM COMPUTAGAD GRAFICA LTDA

SA0 JOSE pos CamMpPOs — SP

DURAGADO:

ALGUMAS

108 HORAS - CONCLUIDDO EM 2005

PEGAS MODELADAS DURANTE O CURSO

FiEy iy

EABEE A ATIA BN

Riiie ffu o o

I'-o;:u"ﬂm _l-m-"“um
| | T 1 JAmiiis EETA A




Beipni 5

PROGRAMACAO

— LOGICA DE PROGRAMAGADO
— PASCAL

CLIPPER

ACGCESS

VISUAL BASIC

DELPHI
— ANALISE DE SISTEMAS

EMPRESA: COLEGIO BRASILEIRO
BELDO HORIZONTE — MG
DI.IRAI;AEI: 2 ANOS - CONCLUIDO EM 1998

GOLEGID BRASILEIRD

INFORMATICA APLICADA AD
DESENHO TECNICO

— CONSTRUGOES GEOMETRICAS

ESCALAS
PROJEGOES ORTOGRAFICAS

— PERSPECTIVA

DIMENSIONAMENTO

— FORMATOS DE PAPEL

— LEITURA DE PROJETOS TECNICOS

— APLICAGAO DA INFORMATICA AO DESENHO TECNICO
(SOFTWARE ITISCAD)

Senac EMPRESA: SENAC MINAS

BELD HORIZONTE — MG
!! DLIRAI;AEI: 30 HorAs - CoNCLUIDO EM 2005




3D StudioVIZ

LI |

AuToCAD

Ll

— GERAR PRIMITIVAS GEOMETRICAS
— UTILIZAR REFERENCIAIS DE PRECISAD

— LAYERS

— INSERIR OU ALTERAR TEXTOS EM DESENHOS

— INSERIR E ALTERAR HACURAS
— CALCULAR AREAS

— COTAR DESENHOS UTILIZANDO COMANDOS DE DIMENSIONAMENTO
— PLOTAGEM

e
'-TE:
senac EMPRESA: SENAC MINAS ==

BELO HORIZONTE — MG - =
EE DURAGAO: 45 HORAS - CoNcLUiDO EM 2005 {-_-3'-1; &
[

DESENVOLVIMENTO DE PROJETOS EM 3D
FERRAMENTA CAD

— MODELAGEM DE OBJETOS EM 3D

— INTERCAMBIO ENTRE OS SOFTWARES AUTOCAD E 3D STuDIO VIZ
— COMPOSIGAO DE CENAS UTILIZANDO FERRAMENTAS DE LUZES,
CAMERAS, EFEITOS AMBIENTAIS E APLICAGAO DE MATERIAIS

— ANIMAGAO

— EDIGAO E COMPOSIGADO FINAL DE UM PROJETO

[rr—
Enac EMPRESA: SENAC MINAS

BELO HORIZONTE — MG
EE DURAGAD: 51 HORAS - CoONcLUiDO EM 2005




IDIOMAS

ORAL AND WRITTEN
COMMUNICATION COURSE

— 600-HOUR COURSE LEADING TO NATIVE-LIKE FLUENCY IN THE
ENGLISH LANGUAGE

EMPRESA: CCAA
BELO HORIZONTE — MG
DLIRAI;;&D: 600 HorRAs - CONCLUIDO EM 2001

MASTERING ENGLISH COURSE

— 300-HOUR COURSE DESIGNED TO PERFECT THE ADVANCED STUDENT' S
MASTERY OF THE ENGLISH LANGUAGE

EMPRESA: CCAA
BELDO HORIZONTE — MG
DLIRAI;AEI: 300 HorRAs - EM CuRsO

OuTROs CONHECGCIMENTOS

— MONTAGEM E MANUTENI;AI:I DE MICROCOMPUTADORES
— ELETRANICA - FABRIEAQ;&D DE CABOS, ADAF'TAI;EIES E PEQUENOS REPAROS




